T¥i priklady z praxe

Na jednom setkani s profesorem MatéjiCkem mé zaujalo, kdyz fikal, Ze ¢esky ucitel je
nesmirné vynalézavy, tvofivy, dokaze si poradit témer v kazdé situaci, ale jednu chybu ma,
nepopisuje kazuistiky, nepublikuje. Proto podle jeho slov mnoho vynikajicich pom(cek a postupt
mnohdy nespatfi svétlo svéta a nasledovnici musi objevovat jiz jednou objevené.

Slova prof. Matéjicka jsem si k srdci vzala jen astecné, nepiSu kazuistiky, ale o své
zkuSenosti se délim ochotné, napfiklad volné pfistupnymi internetovymi strankami KamiNet
(www.kaminet.cz). Pokusim se vSak podélit o konkrétni situace, které mé vedly ke vzniku

nékterych ¢asti KamiNetu.

Divka, budeme ji fikat S., psala velmi pomalu. SnaZila jsem se vSimat si, zda na to maji vliv
néjaké okolnosti. Pokud se psala jednotliva slova nebo se jednalo o opis, psala rychleji, nez kdyz
méla slova pfepsat z uebnice, kde bylo tiskaci pismo. Vypadalo to, Ze si obtizné vybavuje tvary
psaciho pisma. Domluvila jsem se s maminkou a ucili jsme divku pouzivat tabulku psaciho pisma,
kde si vzdy mohla vyhledat spravny tvar. Vypadalo to, Ze pomlcka funguje, ale rychlost prepisu se
nezvySovala. S. se vZdy musela podivat do tabulky, v ni se zorientovat a najit pismeno, jehoz tvar
si potfebovala vybavit, a pak teprve mohla psat.
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Zrakova pamét - KamiNet - napravy

Hledala jsem tedy zp(sob, jak ji pomoci pfi automatizaci vybavovani tvarl psaciho pisma.
Navic jsem chtéla néjak procviCovat zrakovou pamét. Proto vznikla nejdfiv papirova forma
kamineti hry Zrakova pamét.

Vytvofila jsem sadu karti¢ek podobné jako u pexesa. Na jedné kartic¢ce byl psaci tvar
pismene, na druhé tiskaci. ProtoZe pismen je pro tuto hru hodné, hledala jsem néjakou moznost,
jak z pismen vytvofit sady. Vzhledem k tomu, zZe divka navstévovala 2. tfidu, zvolila jsem déleni
podle druhu pismen (hlasek) na samohlasky, souhlasky tvrdé, mékké a obojetné. Tim mi vznikly
Ctyfi sady kartiCek. NepouZzivala jsem je viak jako pexeso. Aby se s kartiCkami dobfe pracovalo,
byly tvary psacich pismen na jinak barevném podkladé nez tvary tiskacich.

Nejprve jsem vyzvala S., aby sadu (napfiklad tvrdé souhlasky) kartiCek pouze rozdélila
podle barvy. Tim od sebe zarovei oddélila psaci a tiskaci tvary pismen. Potom jsem ji vyzvala, aby
si jednu skupinu vybrala a druhou dala stranou, s tou Ze budeme pracovat pozdéji.

S. si dala pred sebe do Fady tfi libovolné karticky ze skupiny tiskacich tvard, které si
vybrala, a zaroveri i pojmenovala. T¥i proto, Ze jeji zrakova pamét nebyla pfiliS dobra a ja jsem
chtéla, aby mohla pfi hie zazit i Uspéch. Ostatni karticky tiskaciho pisma jsem ji vzala a odlozila
stranou tak, aby pismena nebyla vidét. S. si méla nejen zapamatovat, které karticky vybrala, ale i
kde je jejich umisténi. Kdyz méla pocit, Zze uz si je pamatuje, méla vSechny karti¢ky otocit. Pak
dostala do ruky druhou skupinu, tentokrat psacich tvard. Z nich méla vybrat ty, které pred ni lezely
otoCené, ale v tvaru tiskacim, a nevidéla je. Pak je dat pod ty kartiCky, kde si mysli, ze lezi jejich
tiskaci tvar. Kdyz byla hotova, mohla se podivat, jak se ji dafilo, zda si zapamatovala vybrané
karticky i jejich umisténi.

Hru hréli opakované i doma. ZkouSeli jsme hrat hru doma tfikrat po sobé. Po &trnacti dnech
na spolecné konzultaci jsem S. nadiktovala procviCovana pismena. Bylo to lepSi, ale pfesto si dva
tvary z procvi¢ované sady nevybavila dostatecné rychle. Doporucila jsem tedy zménu pravidel u



hry. VZdy budou vzorem psaci tvary. Karticky (stale zlstavame u tvrdych souhlasek), které si méla
zapamatovat, si uz nevybirala, ale nahodné losovala. Pokud vylosovala néktery z tvard, ktery ji pfi
diktaté nesel, musela ho nejdfive napsat (vidéla ho pfed sebou), a teprve potom mohla hrat. Opét
mohli hrat nejvice tfikrat za sebou v jednom dni. Pokud mél rodi¢ pocit, Ze uz S. psaci tvary zna,
nadiktoval ji je pfimé&fenou rychlosti (ne pfilis pomalu) a kdyZ neudélala chybu, mohla si zvolit jinou
sadu pismen, napfiklad mékké souhlasky.

S. mohla zpoc&atku volit nejen, se kterou sadou bude hrét, ale i mnoZstvi karticek, které
pred sebe poloZi k zapamatovani. Pro€ jen zpocCatku? ProtoZe pak chtéla hrat jen s kartiCkami,
které uz uméla, takze vybér jsem musela usmérfiovat ja, a toto rozhodovani nasledné delegovat
na rodice.

Kdyz jsem stejny princip pouZila ve skupiné déti, bylo to poprvé i podruhé bez problémd,
ale pak se zacCaly ztracet karticky a ja neustéale vytvarela dalSi na doplnéni. A tak vznikl poCitacovy
program procvicujici zrakovou pamét, a zaroven jednotlivé tvary pismen. Hodné ho pouzivam ve
druhé tfidé na vybavovani velkych psacich pismen, protoZe se velk& pismena pouzivaji méné
¢asto a mnohdy délaji problémy i dospélym. Zkuste si hned ted napsat velké psaci Y nebo L.
Pokud byste se setkali s podobnym problémem u ditéte, které se uci psat tzv. nevazanym pismem,
existuje i pro né varianta zrakové paméti pristupna z mych osobnich stranek
(http://lwww.kamilabalharova.kaminet.cz/napravy.htm).

U chlapce s poruchou pozornosti, nazvéme si ho H., jsem si vSimala, Zze ma problémy s
Casovanim sloves. Ztracel se v ur€ovani osoby, Cisla i Casu. Rozhodla jsem se, ze zkusim, zda mu
pomdze, kdyZ mu vyuku rozfazuji na jesté mensi kroky, nez jsou v ucebnici. Vzala jsem tedy
slovesa a vytvorila samostatna cvi¢eni na ur€ovani osoby u sloves v pfitomném ¢Case, zvlast se
urCovalo Cislo i ¢as. Vypadalo to, Ze princip pochopil, ale stale délal chyby. Po analyze chyb jsem
zjistila, Ze chyby déla v ¢asovani slovesa byt, nebot ho viibec jako sloveso nevnima. Proto vzniklo
samostatné Casovani slovesa byt.
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ho také potfeboval vyzkouSet nejprve samostatné.

Podobné jsem pak zpracovala Cislo i ¢as, i kdyZ konkrétné H. uz s témito kategoriemi takovy
problém nemél.

Zpocatku byly testy oznacené modfe (viz obrazek) a nenesly oznaceni "procvicovani”.
Dodnes tyto testy po vyplnéni a zadani vysledk( ukazi, kde zak udélal chybu. Dovoli mu vrétit se
do vyplnéného testu a opravit se. Pro toho, kdo s ditétem pracuje, je tato moznost vyhodou,
protoze z chyby doké&ze vyvodit i to, co potfebuje zak dovysvétlit, co nepochopil.

Své zaky jsem chtéla motivovat k praci v hoding i tim,

e za kazdy spravné vyplnény test ziskali hvézdicku. Jenze ProCHoyant Zkouseni:
zakii je ve tiidé hodné a chytrolinii také. Takze velmi rychle ShEno bl Sloveso byt
piisli na to, jak se rychle opravit, kdyZ se nedivam, a hlasit, Ze Osoba Osoba
maji hotovo. Nebavilo mé fesit, zda se kdo opravil, ¢i nikoli, a Cislo Cislo
tak vzniklo rozdéleni na testy procviCovaci a zkouSeci. Ty Cas Cas

zkousSeci jsou fialové, Uplné stejné jako ty modré, ale... po



vyhodnoceni se Zak nedozvi, kde udélal chybu. Pokud se do testu vréti, najde ho prazdny, vse
musi vypliiovat znovu. Do testl jsem jesté pridala moznost zaslani vysledk(l na libovolnou
mailovou adresu. KdyZz ma zak test odeslat, tak dopfedu nevi, jaké vysledky posila. Ty se dozvi az

po odkliknuti tlacitkem "odesli". Pokud zmackne nejprve vysledky, aby se podival, jak dopadl,
nelze nasledné vysledky odeslat.

Zde popsané dva pfipady ilustruji mozné pouziti KamiNetu u déti se specifickymi
poruchami u€eni. Nékteré dalSi metodiky prace s témito strdnkami ve vyuce najdete na mych
osobnich strankach v sekci metodiky (http://www.kamilabalharova.kaminet.cz/plany.htm).



