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METODICKY PREHLED
Zaméreni prispévku: Vyvozeni pravidla pro psani i/y po tvrdych a mékkych souhlas-
kach a nasledné uplatnéni vyvozeného pravidla v praxi. Pro-
cvic¢eni matematickych pojmu, porovnavani, s¢itani. Vytvarné
a dramatické zpracovani tématu.
Klicové kompetence: Kompetence k ucéeni

Vyhledava a tiidi informace a na zakladé jejich pochopeni,
propojeni a systematizace je

efektivné vyuziva v procesu uceni i v praktickém zivoteé.
Kompetence k reSeni problému

Vyhleda informace vhodné k reSeni problému, nachazi jejich
shodné, podobné a odlisné znaky, uc¢i se hodnotit vysledky
prace skupin.

Kompetence komunikativni

Nasloucha promluvam spoluzaki, porozumi jim, vhodné na
né reaguje, u¢inné se zapojuje do diskuse, obhajuje sviij nazor
a uci se argumentovat.
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Za poznanim rise fantazie II.

Kompetence socialni a personalni

Spolupracuje ve skupiné a pozitivné ovlivituje kvalitu spolec-
né prace, podili se na utvareni spole¢né prace v tymu.
Komunikace pracovni

Pouziva bezpecné ntizky, dodrzuje vymezena pravidla pro pra-
ci s nimi i lepidlem, udrzuje poradek na pracovni ploSe. Umi
po sobé pracovni plochu uklidit.

Rozpracované vystupy: 73k vyhledava odlisné a shodné znaky, vyvozuje pravidlo psa-
ni i/y po tvrdych a mékkych souhlaskach; procvicuje fonema-
tické vnimani; procviéi pojmy: vice, méné, sc¢itani, postie-
hovani spole¢nych znakti; obhajuje sviij nazor pii debaté; spo-
lupracuje ve skupiné; dodrzuje vymezena pravidla pri praci
s pomickami — bezpec¢né pracuje s nizkami, ohleduplné s le-
pidlem i s vodou pfi praci s vodovymi barvami.

Metody a formy prace: Frontalni prace se tfidou; skupinova prace; vyuziti indukéni
metody; postupovani krok za krokem; tématicka vyuka.
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Za poznanim rise fantazie II.

1. Uvod

Zaci neznaji pravidlo psani i,y po tvrdych a mékkych souhlaskach. Postupnymi kroky a zibav-
nou metodou jsou vedeni k pochopeni a pojmenovani pravidla. Toto pravidlo poté uplatnhuji
v praxi pri praci s obrazky tvort z rise fantazie.

V matematickych dlohach vyhledavaji, pocitaji, porovnavaji a postrehuji. Své nazory obhajuji
v debaté. Ta vede k uvédomeéni, ze k diikazu potiebujeme c¢asto vice nez jednu informaci.

Ve vytvarné a dramatické ¢asti rozvijeji svou fantazii. Prokazuji dovednosti pri praci s nizkami,
lepidlem, vodovymi barvami.

2. Za poznanim rise fantazie Il.
(psani i,y po tvrdych a mékkych souhlaskach)

2.1 Cesky jazyk

Motivace

Pokud jste meéli uspéch s risi fantazie I, tak opétovné pozvani do riSe fantazie privitaji zaci
s nadSenim.

Frontalni prace s celou tiidou

Zac¢iname frontalni praci s celou tfidou. Doporucuji u¢itelim peclivé sledovat reakce zaki. Po-
kud se v dale popsaném cviceni vyskytuje mnoho chyb, muize to znamenat nedostate¢né rozvi-
nuty fonematicky sluch a je potiebné ho rozvijet. Protoze se jedna o jednu ze specifickych chyb,
ktera se projevuje u dyslektikil, mize to ukazovat i na problémy v tomto sméru. Pokud tedy uné-
kterého z déti problémy pretrvavaji delsi dobu, doporucuji poradit se se specidlnim pedagogem.

I. Jedno velké ucho

Na zac¢atku je tfeba procvidit spravné sluchové vnimani dvojic di-dy, ti-ty, ni-ny. Zaci si vyrobi
6 karti¢ek nebo rozstiihaji karty z prilohy ¢.1. Na kazdé karti¢ce bude jedna z dvojic ve dvo-
jim vydani (kratka i dlouha slabika). Ucitel fika slova, ve kterych se tyto slabiky vyskytuji
(viz p¥iloha ¢&. 1). Zaci ukazuji, kterou slabiku sly$i. Zde je dobré naudit Zaky chvilku pie-
myslet a pak teprve jednat. Toho dociluji tim, Ze nesmi ukazat hned karti¢ku, ale azZ po pove-
Iu, napt.: ,uvédomit, najit, ukazat®. Na povel ,,ukazat® zvedaji vybranou karti¢ku. Také se mi
osvédcilo, kdyz je nauc¢im drzet karti¢ky v ruce jako karty. Procvi¢uje to jejich jemnou moto-
riku. Na chyby jednotlivych zaki ucitel neupozornuje, staci, kdyz ma stejnou sadu karticek
a ukazuje spravné reseni.

Skupinova prace

Z4aky rozdélime do tii¢lennych skupin, ve kterych budou spolupracovat po celou dobu, kdy

budou resit ukoly z riSe fantazie.

Z4ci budou pracovat metodou krok za krokem, coZ znamena, Ze teprve kdyz splni jeden tikol

a splnéni predvedou uciteli, dostanou dalsi tkol.
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II. Podzimnik

V obrazku podzimnika jsou napsané slabiky (viz p¥iloha ¢. 2a). Skupiny zakd maji za tikol
vSechny souhlasky, po kterych se pise mékké ,i“, napsat do sloupecku tabulky nadepsaného
~mékké souhlasky“. Souhlasky, po kterych se piSe tvrdé ,,y“, napsat do sloupecku nadepsané-
ho ,tvrdé souhlasky* (viz priloha ¢. 2b).

Ucitel vSak musi jeSté pripomenout rozdil mezi slySenym ,di“ a napsanym pismenem ,d*
(stejné tak ti-t, ni-n). Upozornéni je dulezité proto, Ze zaci maji psat pismena, nikoli slabiky,
a musi tudiZ také rozlisit d-d, t-, n-11 a hacek ve slabice neni.

Vyvozeni pravidla

Nyni maji Zaci jiz dostatek informaci k tomu, aby mohli doplnit pravidlo o psani ,i,y“ po tvr-
dych a mékkych souhlaskach.

Dostanou tabulku (viz piiloha ¢. 3), ve které jsou nedokoncené informace o psani i,y. Toto
pravidlo maji podle tabulky z prilohy ¢. 2b a s vyuZitim obrazku podzimnika doplnit.

III. Detektivka

Skupiny dostanou obrazky slapce (viz priloha ¢. 4), brichoplavky a drakulky. Stanou se
detektivy. Patraji, ktera souhlaska v tabulce (viz priloha ¢.2b) pouziva kterou barvu. Barvu
maji objevit za pomoci legendy k vybarvovani a doplnit k jednotlivym souhlaskam do tabul-
ky. Jsou souhlasky, ktera se u téchto tvort nevyskytuji, takze k nékterym prozatim neni moz-
né barvu pripsat. Cilem je zjistit, které to jsou.

Je pravdépodobné, Ze skupiny budou pracovat rozdilnou rychlosti. Proto skupiny, které spl-
nily detektivni tikol, si za¢nou vybarvovat jiz ziskané obrazky. Kdyz detektivni praci ukonci
posledni skupina, ucitel mize ukoncit praci vSech s informaci, Ze na vybarvovani jednotli-
vych tvord budeme mit ¢as jeSté pozdéji. Zada nasledujici ukol, ktery ma za cil uvolnit se po
napéti z detektivniho patrani.

IV. Pohyb tvoru

Zaci ve skupiné maji za kol vymyslet a poté predvést pohyb vSech tvort, které doposud
v 118i fantazie ziskali. Jedna se o podzimnika, slapce, birichoplavku a drakulku. Pohyb si
musi nacvicit vSichni. Kazdy pak ale predvadi pouze jednoho vybraného tvora.

Poté se vSichni stanou tvory v 1iSi fantazie. Podle zadani uditele se pohybuji po tiidé pohy-
bem, ktery vymysleli pro daného tvora.

2.2 Matematika

Po uvolnéni dostanou skupiny prilohu ¢. 5, kde jsou tkoly z matematiky. K pInéni maji pouzit
obrazky slapce, brichoplavky a drakulky (viz priloha ¢. 4a, 4b, 4c). Pokud maji nékteré obraz-
ky vybarvené, a tak nejsou néktera slova ¢itelna, zaptjc¢i jim ucitel nevybarvené obrazky.
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Frontalni vyuka - debata, obhajovani nazoru

Protoze k dalsimu ukolu potfebujeme, aby vSichni ukondili praci ve stejnou dobu, muZeme na
zacatku prace na matematickych tikolech omezit ¢as. Poté spole¢né zjistime, co kdo vypocital
a opravime chyby. Teprve poté pristoupime k dalsimu tukolu.

vov

Na tabuli pfipevnime obrazky vSech tvori z riSe fantazie, které jiz zaci znaji (i ty z riSe fantazie I.) —
prisavku, brodilku, nosatce, obezlicku, podzimnika, slapce, biichoplavku a drakulku.

Matematické postiehovani
Z4ci maji za kol na zakladé obrazku fikat odpovédi na otdzky z p¥ilohy ¢. 6.
Své odpovédi — pokud se lisi od ostatnich — obhajuji.

Napriklad u obrazku drakulky a brichoplavky vidime pouze jedno oko, ale mizZeme pied-
pokladat, ze ma dvé. Pro¢? MizZeme totéz tvrdit o prisavce?

Zde se jedna o debatu nad problémem. Jsou to pro nas neznami tvorové a nékteré véci miize-
me dokazat pouze podrobnym prozkoumanim tvora, nikoli pouze z jeho obrazku. Nékdy by
meél byt oponentem také ucitel, upozornovat zZaky na jina mozna reseni a zdivodnovat své
feseni.

Skupinova prace

Po debaté se vratime opét ke skupinové praci. Debatu je mozné vést také v krouzku. Je to
vhodné i z hlediska zmény polohy téla.

2.3 Vytvarna vychova

L

II.

Ohnivcové a jejich rodinka

Odpocineme si od matematiky a pustime se do vytvarné ¢asti. Skupinam rozdame balici pa-
piry, nejlépe velikosti A2. Zaroven jim ukaZeme ohnivee. Zaci maji vybrat dvé barvy, které

Vs

ci papir (vhodné je zapousténi). KdyZ to udélaji, daji papir schnout.

Od ucitele dostanou 3 ohnivce: dy-di (viz priloha €. 7a), ty-ti (viz priloha ¢. 7b), ny-ni (viz
priloha €. 7c¢). Ty maji vybarvit podle navodu u obrazku a vystrihnout. Vedle na papir pak
maji nakreslit malé ohnivce, které si jiz vybarvi podle sebe. Poté vSechny ohnivce nalepi na
pripraveny balici papir, do prostredi, ve kterém ohnivcové Ziji.

) M

Zde mohou dokonc¢it své detektivni patrani a odhalit, jaké barvy pouZzivaji souhlasky d, t, n.
Divadlo

Poslednim tikolem je vystrihnout podzimnika, drakulku, biichoplavku a slapce. Pokud je
zaci nestihli vybarvit po detektivce, tak je vybarvi nyni. Podlepi je ¢tvrtkou nebo alespon
tvrdym pruhem papiru a prilepi k nim Spejli, aby vznikly papirové loutky. S loutkami maji
vymyslet a sehrat kratky piibéh z jejich Zivota. Divadelni scénu vytvorime ze dvou zidli, pres
které prehodime kus latky.
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Naméty:

Sportovni zavody v 1isi fantazie — kdo bude zavodit v jakych disciplinach.
Kamaradi si hraji — jak si mohou hrat v 1isi fantazie.

Pohadka o princezné drakulce a princi slapci — jak ke sStésti prisli.
Pomoc v nouzi.

Dalsi naméty

V prilohach naleznete jesté obrazky Zelvora, Slisnika a blatotlacky (viz piiloha ¢. 8a, 8b, 8c),
kteli procvicuji jiz souhrnné psani i/y po tvrdych a mékkych souhlaskach. Tyto obrazky muZete
dat zakim vybarvit za domaci tikol, nechat je jako prekvapeni po delsi dobé, jako zopakovani
uciva nebo je zadat v dalSich hodinach na procviceni ziskanych znalosti. Blatotlacka je navic
zameétend i na rozvijeni zrakového vnimani, obdobné jako tomu bylo u obezli¢ky v risi fantazie 1.

Pokud jste v 1iSi fantazie 1. vytvareli vlastni knihu, doporucuji v tom pokracovat.

3. Reflexe

Reflexi doporucuji zaradit dvakrat. Poprvé mezi Detektivkou a Matematikou. Zaci si sednou do
kruhu a spoleéné si zopakuji, co zjistili, prednesou své vysledky. Zopakujeme, co jsme se v této
fazi naucili. Je dobré fici siito, co délalo skupinam problém, s ¢im si nevédéli Zaci rady. Zakonci-
me tim, co se jim libilo.

Podruhé reflexi zaradte pred zavérec¢nym piedanim diplomu o zvladnuti pravopisu psani i/y
po méekkych a tvrdych souhlaskach. Nejprve povzbuzujte Zaky, aby vyjmenovali vSechny ¢innos-
ti, které dnes délali. Ucitel piSe na tabuli nazvy jednotlivych ¢innosti. Poté jim rozda tabulku
z prilohy ¢.10. Do ni maji Zaci malovat smajliky. Snazi se hodnotit jednak svou praci ve skupiné,
jednak to, jak se jim konkrétni ¢innost libila.

Vse uzavrete slavnostnim predanim diplomi a celkovym zhodnocenim ucitele, ktery by mél kaz-
dou skupinu za néco pochvalit, pfipadné i vytknout, co se mu nelibilo. Nejprve vSak pripominky,
zakoncujte chvalou.

4, Zaver

K prvnimu hodnoceni by mélo dojit mezi Detektivkou a Matematikou. Cinnost nazvana Pohyb
tvort muze poslouzit jak k vyrovnani ¢asu mezi skupinami, tak jako zahajeni druhé ¢asti vénova-
né matematice.

K druhému hodnoceni dochazi v Matematice, kdy spole¢né zkontrolujeme vysledky, ke kterym
dosly jednotlivé skupiny. Teprve poté pristupujeme k Matematickému postiehovani.

Na zavér vyuky, po shlédnuti jednotlivych divadelnich vystoupeni, bychom spole¢né s détmi
meéli zhodnotit celou vyuku formou reflexe a zakim predat diplom (viz priloha ¢. 9)na pamat-
ku zvladnuti pravidla psani i/y po tvrdych a mékkych souhlaskach. Ten je vhodny zaloZit do je-
jich osobnich portfolii.
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Pfiloha €. 1

chodim, divadlo, kdyz, vidycky, dité, plody, sudi¢ky, dychat,
ticho, ty¢, obtizny, boty, tyden, dorty, tiskne, tilko, tikat,

ro¢ni, nizky, zavarenina, nynéjsi, nitka, hodiny, nikdo, knir

DI/DIi [TI/TI INIUNI |DY/DY [ TY/TY [NY/NY
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Za poznanim rise fantazie II.

Priloha €. 2a

Podzimnik

Vsechny tvrdé souhlasky vybarvi hnédé,
vSechny mékké souhlasky oranzove.
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Za poznanim rise fantazie II.

Priloha ¢. 2b
MEKKE BARVA TVRDE BARVA
SOUHLASKY SOUHLASKY

Spravné reseni:
7/S$— Zluta, ¢/i— modra, c/j — oranzova, h/ch/ k/r — zelena, d/t/n — fialova
Teprve po praci s ohnivci zjisti, Ze d/{/f — ¢ervena
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Za poznanim rise fantazie II.

Pfiloha ¢. 3

PO MEKKYCH SOUHLASKACH PISEME

PO TVRDYCH SOUHLASKACH PISEME
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Za poznanim rise fantazie II.

Priloha ¢. 4a
élapec

Slapec pouziva zZlutou a zelenou barvu.

Tam, kde doplnis i/i — vybarvi Zluté
y/y — vybarvi zelené

M@@Zﬂmm‘é m 15

11




B 1 Jazyk a jazykova komunikace | METODIKA  MATERIAL |

Za poznanim rise fantazie II.

Priloha C. 4b
Brichoplavka
Pokud chces zjisti,

jaké barvy pouziva brichoplavka v risi fantazie,
vybarvi slova s:

/i - modrou
y/y — zelenou

12 15 w Zeuetoty N Z LN i



B 1 Jazyk a jazykova komunikace | METODIKA  MATERIAL |
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Priloha ¢. 4c

Drakulka

Malé bodliny obsahuiji slovo c__bule.

Drakulka pouziva v 1iSi fantazie po:

i/i — oranzovou
y/y — fialovou

Uerretot; N LI it w 15 13
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Priloha €. 5

Matematika — obrazky drakulky, brichoplavky, Slapce
a) Kolik ma drakulka velkych bodlin na hibeté?

b) Kolik ma drakulka malych bodlin na hibeté?

c) Dopln ¢islo a znaménko mensi, nebo vétsi podle toho, ¢eho je vice — porovnej ¢isla.
malych bodlin: velkych bodlin:

d) Kolik bodlin ma drakulka dohromady? (malych i velkych)
e) Kolik ma drakulka pruhti na biisku?

f) Je pruhi vice, nebo méné nez velkych bodlin?
pruhi na brisku: velkych bodlin:

g) Prirad k nazvu tvora cislo, které oznacuje pocet slov, ktera jsou v ném napsana.

Slapec 9
brichoplavka 17
drakulka 11

h) Serad cisla z predchoziho prikladu — oznacujici pocet slov — podle velikosti od nejvétsiho
k nejmensimu a doplii znaménka (mensi, vetsi).

ch) Zjisti, kolik slov se vyskytuje u vsech trech tvorti dohromady.

I) Do kolika slov jste dopliovali ,,i/i“ po ,j* ? Do kolika slov jste dopliovali ,,i/i“ po ,z“ ?
Porovnej oba vysledky — které éislo je vetsi?

j) Do kolika slov jste doplnovali ,,y/y* po ,,r“? Do kolika slov jste doplnovali ,,y/y“ po ,,ch“?
Porovnej oba vysledky.

k) Do kolika slov jste dopliovali ,,i/i“ po ,$“? Do kolika slov jste dopliovali ,,y/y“ po ,h“?
Porovnej oba vysledky.

1) Kolikrat jste doplnili mékké ,i/i“do obrazku Slapce i brichoplavky dohromady?
Zapis jako matematicky priklad.

m) Kolikrat jste doplnili tvrdé ,,y/y“ do obrazku Slapce i brichoplavky dohromady?
Zapis jako matematicky priklad.

n) Doplnili jste v obrazcich brichoplavky a Slapce (dohromady) vice ,i/i“ nebo ,,y/y“?
K pismenu zapis jeho hodnotu a doplin znaménko pro porovnavani.
”i/i“ ”y/},,“

Spravné reseni:
a/6, b/7, c/6<7, d/13, /14, £/14>6, g/drakulka 17, brichoplavka 9, Slapec 11,
h/17>11>9, ch/17+9+11=37, i/6>3, j/4>2, k/3=3, 1/6+4=10, m/5+5=10, n/10=10.
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Za poznanim rise fantazie II.

Priloha ¢. 6
Matematické postrehovani — debata

Na tabuli pripevnit obrazky obezli¢ky, prisavky, brodilky, nosatce, podzimnika, brichoplavky,
Slapce a drakulky.

B Kteri tvorové maji ¢tyri nohy?
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Za poznanim rise fantazie II.

Priloha ¢. 7a
Ohnivec

Ohnivec se umi piebarvovat.

Do slov dopis i/y nebo /¥ a vybarvi s:
ii — cervenou

y/y — fialovou

16
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Za poznanim rise fantazie II.

Priloha ¢. 7b
Ohnivec

Ohnivec se umi piebarvovat.

Do slov dopis i/y nebo /¥ a vybarvi s:
ii - hnédou

y/y — cervenou

M@@Zﬂmm‘é m 15

17




B 1 Jazyk a jazykova komunikace

Za poznanim rise fantazie II.

Priloha €. 7c
Ohnivec

Ohnivec se umi piebarvovat.
Do slov dopis i/y nebo /¥ a vybarvi s:

ii — Sedou
y/y — Zlutou

18
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B 1 Jazyk a jazykova komunikace

Za poznanim rise fantazie II.

Priloha ¢. 8a
Zelvor

Zelvor v 1isi fantazie pouziva tyto barvy:

y/y — zelena
i/i-Seda

M@@Zﬂmm‘é m 15
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Za poznanim rise fantazie II.

Priloha ¢. 8b
Slisnik

Slisnik pouziva v ¥1$i fantazie tyto barvy:

i/i — vybarvi hnéde
y/y — vybarvi zluté

c_ bule
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Za poznanim rise fantazie II.

Priloha €. 8c
Blatotlacka

Vybarvi ¢asti téla blatotlacky. Pomoc mas ve slovech u jednotlivych c¢asti téla kolem obrazku,
ktery mas vybarvit.
Casti téla, ke kterym patii slovo s dopInénym:

ii — vybarvi modre
y/y — vybarvi fialové
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B1 Jazyk a jazykova komunikace [ METODIKA  MATERIAL|

Za poznanim rise fantazie II.

Priloha ¢. 10
Tabulka sebehodnoceni a hodnoceni
Kazdou ¢innost hodnotime ve dvou krocich.

Nejprve, zda se zak zapojil do prace ve skupiné. pouzila jsem piimo smajliky??2??
@ do prace skupiny jsem se zapojil aktivné
@ kdyz mi rekli, co mam udélat, tak jsem to udélal

@ do prace jsem se nezapojil

Druhé hodnoceni je zaloZeno na tom, do jaké miry se jim ¢innost libila.

@ ¢innost se mi libila

@ nevim

@ ¢innost se mi nelibila

Cinnosti prace ve skupiné libilo — nevim — nelibilo

Jedno velké ucho

Podzimnik

Vyvozeni pravidla

Detektivka

Pohyb tvoru

Matematika

Matematické postiehovani

Ohnivcové

Divadlo
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