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Kufr aneb vyznam slova

PhDr. Kamila Balharovd, ZS$ Taborskd, Praha

Dominantni slozka Komunikac¢ni a slohova vychova

Vztah k dalsim Jazyk — netradi¢ni vyklady a cviceni

podkapitolam

Rocnik 8.-9.

Anotace Pomoci zabavné hry na motivy znamé televizni soutéZe si Zaci procvici

znalost termind, se kterymi se dosud setkavali ve vyuce ceského jazyka
na 2. stupni. Diky této motivacni hfe si uZziji spoustu legrace a pritom
se uci a procvicuji CeStinu.

Casovy ramec kratkodoba aktivita jako doplnéni hodiny nebo 1 vyucovaci hodina

Klicova slova terminy, komunikace, vyznam slova, prace s dechem, mluveny projev
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1. Metodicky prehled

Klicové kompetence komunikativni, k uceni, socidlni a persondlni

Vztah k prafezovym Osobnostni a socidlni vychova
tématim

Vyukové metody skupinova prace
a strategie

2. Uvod

Tato hra je inspirovana televizni soutéZi nazvanou Kufr, jejiz diilezitou soucasti bylo hadani slov
podle napovédy. Vhodnost ndpovédy vyznamu slova ovliviiovala pocet slov, ktery skupina
uhddla za urceny casovy limit.

Zakladnim ptfedpokladem uspésnosti je znalost pojmu ze vSech sloZek predmétu Cesky

jazyk a literatura (jazyk, literatura i komunikacni vychova a sloh). Ty, se kterymi se Zaci jesté
nesetkali, doporucujeme vyradit.

o i L
3. Metodicky komentar
Rozstfihame karticky z pfilohy a vyfadime z nich ty pojmy, které Zdaci jesté neznaji. Ostatni kartic-
ky budou tvofit zdaklad hry.

Na zacatku hodiny rozdélime Zaky do menSich skupin. Skupina vybere jednoho ze svych clent.
Ten se postavi proti své skupiné a my (ucitel) za n¢;j.

Nyni ukazujeme skupiné karticky s pojmy tak, aby je vybrany Zak nevidé€l.

Clenové skupiny se snazi vysvétlit obsah pojmu na karti¢ce. Mohou pouZit synonyma, slova
vyznamem podiazena, dramatizaci a podobné.

Vybrany Zdak ma tento ukol:

Podle napovédy se pokus uhodnout slovo, které je na karticce. Pokud ho uhodnes, skupina dostane
bod.

Skupina se snaZi ziskat co nejvice bodl za urceny casovy usek (naptiklad 5 minut).

3.1 Varianty

Varianta 1

Hru hrajeme na zac¢atku hodiny, soutézi vidy pouze jedna skupina. Vysledky zaznamena-
vame. AZ se vystfidaji vSechny skupiny, miZeme hru vyhodnotit.
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Vyhoda - hra nezabere moc ¢asu, zZdky na zacdatku hodiny motivuje, pfipomeneme
pojmy pouZivané v Cestin€, podle typu hodiny miiZeme vybrat okruh pojm1.

Nevyhoda - posledni skupiny jiz znaji styl hry, mohou si promyslet strategie.

Varianta 2

Celou hru uskute¢nime v jedné hodinég, vystfiddme vSechny skupiny. Pred zac¢atkem hry
vylosujeme potadi, jak za sebou budou jednotlivé skupiny nasledovat.

Vyhoda - vsechny skupiny jsou na tom podobné se vstupnimi znalostmi. Pouze pozorné
sledovani hry jim miiZe napovédét vyznamy slov, které neznaji.

Nevyhoda - velka c¢ast hodiny je zdanlivé monoténni, miiZe upadat pozornost, hlavné
téch skupin, které jiz soutéZily.

Pii této varianté je dobré vloZit mezi soutéZeni jednotlivych skupin néjakou aktivitu, do
které jsou zapojeni vSichni Zaci, naptiklad dale popsanou hru Plavba...

3.2 Plavba pres rybnik do pFistavu

Vytvorime z papiru tolik kulicek (nebo lodicek), kolik mame skupin. Na lavicich, kde se bude sou-
téZit, vyznadi piistavy naptiklad barevnou izolepou nebo poloZi dvé tuzky na stil. Zdci z jedné
skupiny se postavi libovolné kolem stolu - rybnika. Zaddni hry zni:

Pokuste se dostat foukdanim kulicku z jedné strany lavice na druhou - z jednoho pristavu do dru-
hého.

Pritom se nesmite dotknout rukou lavice ani kulicky. Kulicka se pohybuje pouze za pomoci proudu
vzduchu - vétru.

Vyhrava skupina, které se nejdrive podafi dostat kulicku - lodi¢ku do pfistavu pfi dodrZeni vSech
pravidel. Pokud kulicka spadne na zem, skupina nepokracuje ve hre.

V této hre zdleZi na tom, jak kdo dokdaZe pracovat s dechem, jak ma silny vydechovy proud, i na
tom, jak se ve skupiné dokazi domluvit, kdo zrovna bude foukat.

Pokud jsme pouzili hru Plavba..., rozebereme s Zdky i to, jak spravna prace s dechem usnad-
Nnuje a zefektiviiuje nas mluveny projev. Lze zde pfipomenout znalosti z biologie ¢lovéka
o tom, kde se hlas tvoii, Ze hlas vznika pravé pii vydechu, Ze dlouhy vydech miZe ovlivnit
i intonaci. Ti, ktefi se nedokdZi nadechnout v mistech, kterd jsou k tomu z hlediska porozuméni
textu dileZitd, mohou zpusobit nedorozuméni, nepochopeni mluvniho projevu. Je to podobné,
jako kdyZ napisi chybné ¢arku, a tim zméni vyznam celé véty.

3.3 Hodnoceni a reflexe

¢i. Je to vyborna zpétna vazba pro ucitele.
ProtoZe se jedna o Zaky 8.-9. tfid, muZete spolecné naplanovat i dalsi postup v rozsifovani znalos-

ti terminti nejen v oblasti ¢eského jazyka. Pokud se najdou Zdaci, ktefi maji zajem o jiny obor a vy-
znaji se v ném, mohou pfipravit terminy z tohoto oboru.
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4. Zavér

Ocekavané cile a vystupy:

Zak
procvicuje své komunika¢ni dovednosti
rozviji svou slovni zdsobu o terminy
spolupracuje ve skupiné
vnima a pfifazuje spravny vyznam slova

uvédomuje si vyznam dychdni v mluveném projevu

5. Zdroje

Balké, Zimova: Cesky jazyk pro zdkladni skoly 6. Praha: Fortuna, 1994.
Balké, Zimova: Cesky jazyk pro zdkladni skoly 7. Praha: Fortuna, 1998.
Balké, Zimova: Cesky jazyk pro zdkladni skoly 8. Praha: Fortuna, 1995.
Balké, Zimova: Cesky jazyk pro zdkladni skoly 9. Praha: Fortuna, 1996.
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Priloha pro ucitele ¢. 1 - KARTICKY

vzkaz oznameni
zprava vytah
vypisky referat
zadost pozvanka

vypravovani | charakteristika

zivotopis nabidka n

2.10
objednavka stiznost

diskuse liceni
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Priloha pro ucitele ¢. 2 - KARTICKY

vyklad
uvaha
komentar
reportaz
fejeton

anekdota

2.10
er-forma

baje
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prednaska
uvodnik
interview
cestopis
recenze
autobiografie
ich-forma

biografie
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Priloha pro ucitele & 3 — KARTICKY

bajka

balada
ironie

legenda

personifikace
pohadka
prislovi

roman
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epos
horor
kronika
porekadlo
povest

povidka

2.10
proza

poezie
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Priloha pro ucitele ¢. 4 - KARTICKY

elegie
epigram

sonet

strofa

vers

n epiteton

2.10

balet

opera
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kaligram
oda
rym
rytmus
metafora
metonymie

cinohra

dialog
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Priloha pro ucitele ¢. 5 - KARTICKY

dramatik
groteska
kabaret
libreto
premiéra
reziser
tragédie

podmet
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dramaturg

choreograf
komedie
opereta

repriza

scénar n
2.10
koncovka

privlastek
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Priloha pro ucitele ¢. 6 - KARTICKY

predmeét

prislovecné
urceni mista

prislovecCné
urceni zpusobu

souhlaska
pismeno
sklonovani
slang

synonyma
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prisudek

prislovecné
urceni ¢asu

prislovecCné
urceni priciny

samohlaska
hlaska
casovani
nareci
homonyma
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Priloha pro ucitele ¢. 7 - KARTICKY

antonyma

stupnovani

veta
jednoducha

odvozovani

prechodnik
doplnék
zkratka

neznelost
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argot

souveti

terminologie

infinitiv

zdrobnéliny

prechylovani
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znélost

slovosled
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